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Visao panoramica do curso

® O proposito deste curso € apresentar (1) os desafios, (2)
as estruturas e ferramentas, e (3) os metodos envolvidos
no projeto de um sistema computacional que fara parte
de dispositivos eletronicos / mecanicos de maior porte.

® Vamos nos colocar no papel do projetista de um sistema
embarcado.

e Objetivo: projetar um sistema computacional que realize
uma determinada tarefa de computagao por meio de um
circuito digital.



isao panoramica do curso

* O que € um sistema embarcado?

Introducao

* Quais as caracteristicas desejaveis em um
sistema embarcado?
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Introducao

Processadores
dedicados

Processadores
geneéricos

* Qual o tipo mais adequado de processador
para implementar a funcao desejada?

* Como projetar / programar / utilizar
processadores?

Processadores

padronizados
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Introducao

Processadores
dedicados

Processadores
geneéricos

* Qual o tipo mais adequado de unidade de
memoria para o sistema a ser projetado?

 Como combinar modulos de memoria?

Processadores
padronizados
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* Como interligar os
Introdugao diferentes componentes em
: um sistema embarcado?

Processadores e
Memoria

dedicados

Processadores Processadores
geneéricos padronizados
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Projeto
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hardware
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geneéricos padronizados
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* Projeto:

» Objetivo: construir um sistema embarcado simples usando
0s conceitos apresentados no curso.

> Hardware: sistema baseado em um microcontrolador e
circuitos eletronicos de suporte.

> Software: programacao em linguagem C.

» Implementacao em ambiente de simulacao.



Arduino Uno

* Placa de desenvolvimento
baseada no
microcontrolador Atmel

ATMega328P.

* Pode ser programada via
conexao USB com um PC.

* Ambiente de
desenvolvimento gratuito
e com uma grande
comunidade de usuarios.

* Grande numero de
bibliotecas e exemplos.
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Ambiente de desenvolvimento

Baseada em C/C++.

Utiliza a biblioteca Wiring
que facilita operacoes de
entrada e saida.

E necessario definir duas
funcoes:

e setup()

* loop()
Gera o codigo binario para
programacao do
microcontrolador via USB.

(Arduino Integrated Development Environment - IDE)

&% sketch_augl3a | Arduino 1.6.9 ®
Arquivo Editar Sketch Ferramentas Ajuda

sketch_augl&a

id setup() {
// put your setup code here, toc run once:
}
vold leop() {
// put your main code here, to run repeatedly:
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, lente de simulacao:
Tinkercad

* https://www.tinkercad.com/

(7] 1]
K |E] DC Motor Speed Measure = f
Al
Zh @ ® <« A  Simulatortime: 00:00:03.099 code Editor 4 Components

200V

[ 1§ . : @D OO
) st 5
) WU My e e .
—pesccstese m .......... '_{"1“
= == sleczegrnnenn™ —
I BAEEERR A ArR e mA R | (— —— |
---------- —o—-a—d-----o.---c-..-_
i St SRS SS S DS A S
- i SPPTTTTS T S DL PSS 00H
5.00V O opAmp
sov |O - W
Q by v L Lt
.® o i BRI B R EEE
e e fevnese Toelflevessersereovere —

...............................

11



