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Pesquisadores integrantes da equipe que desenvolveu o software do agente virtual, com o profess
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Software usa texto para
criar movimento facial

/ ANIMAGAO /
Ferramenta
transforma: fala
-em gestos

de Libras para
deficiente auditivo

A ferramenta de reprodugdo
dos movimentos do rosto, de-
senvolvida na Faculdade de
Engenharia Elétrica e de Com-
putagéo (Feec) da Unicamp,
tem vdrias aplicagdes, desde
comerciais até na sala de au-
la, comenta Clausius Duque
Reis.’ O personagem virtual,
ou avatar, como chama o pes-
quisador, pode representar o
professor em uma sala de au-
la de ensino a distancia. O pro-
fessor real introduz os textos
no computador, que sdo trans
formados em som e lidos pe
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Policiais disfarcados

avatar. “Isso possibilitard uma °

grande interatividade entre o
professor e os alunos”, alega.
Reis comenta ainda que a fer-
ramenta pode ser titil em um
banco. O cliente diz a divida
a um terminal de atendimen-
to, que processa a pergunta e
define a resposta, verbalizada
pelo avatar.

Meta do grupo é
reproduzir fielmente
articulagoes do rosto

No caso da Libras, a ferra-
menta pode permitir que um
deficiente auditivo se comuni-
que pelo celular. O aparelho,
com o software, transforma as
palavras ditas por quem fez a
ligag@o em sinais de Libras, re-
produzidos no visor do apare-
lho. “Dessa forma, o deficien-
te auditivo tem mais recursos
para interagir utilizando a c
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Mas explica que o trabalho da
equipe estd restrito as pesqui-
sas. “Ainda ndo temos ne-
nhum contato com possfveis
empresas interessadas.”
Segundo Reis, a meta do
po é criar uma animagao
tdo perfeita que reproduza fiel-
mente 0s movimentos e a tex-
tura do rosto humano. “De tal
modo, que as pessoas achem
que estao interagindo com
um humano e ndao com um
avatar”, alega. Diz que a equi-
pe ndo estipulou prazos para
isso. “Estamos trabalhando.”
A ferramenta de animagao
facial pode ajudar a reduzir o
volume de trafego de dados
em redes de internet e telefo-
nia celular. Apenas mensa-
gens de voz ou texto precisa-
riam ser enviadas, uma vez
que as imagens j4 estariam ar
mazenadas do “outro lado
Para isso, sao usadas “poses
chave”, explica Paula Par
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trado do professor Martino.

No estédgio atual de de-
senvolvimento do projeto,
siio usadas um mfnimo ini-
cial de 39 fotos de uma pes-
soa para que possam ser fei-
tas as animagdes necessa-
rias. De acordo com Reis, al-
guns casos de jogos de com-
putador trabalham com bi-
bliotecas (banco de ima-
gens) de animagao, embora
nada automadtico e em tem-
po real como se pretende
com o projeto desenvolvido
pela equipe da Unicamp.

Os testes feitos pelo gru-
po tém apresentados resul-
tados promissores.

“Fizemos um teste e foi
possivel fazer a leitura la-
bial”, revela Martino. A pes-
quisa, iniciada hd quatro
anos, tem financiamento
da Fundagao de Amparo a
Pesquisa do Estado de Sac
aulo (Fapesp Richar
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PROJEGAO
Numero de us
chega a 1,8 bi

E® O nimero de usudrios
de internet vai chegar a 1,8
bilhdo de pessoas em 2012,
um quarto da populagio
mundial. Segundo a
consultoria JupiterResearck
o crescimento serd
principalmente em
economias emergentes,
como Brasil, Ruissia, ndia ¢
China.

A JupiterResearch aponta
que o niimero de
internautas vai crescer 44%
até 2012, em relagdo aos
dados de 2007.

Em dados absolutos, a Chin
deve ultrapassar os Estados

VIRTUAL
Sebrae inaugu
'Empreendedo

O Sebrae inaugurada
em agosto a Ilha do
Empreendedor no Second
Life. O espaco virtual terd
instalagdes para palestras,
salas de aula, centro de

| convengoes, local para
instalagio de feiras,
encontros de negdécios e
estandes para criagio de
lojas. Nesse ambiente
tridimensional, que simula
vida real, as pessoas se
relacionam através de um
personagem (avatar).
Educac@o a distincia ¢ um:
das apostas para o uso do

‘ FERRAMENTA
\Redes socials
de usudrios e1

B Os sites relacionados
comunidades registraram
18,5 milhdes de visitas de
internautas brasileiros em
maio deste ano, segundo
dados do Ibope//NetRating
Se forem acrescidos a este
niimero os fotologs,
videologs e os mensageiros
instantaneos, o niimero
salta para 20,6 milhoe:
brasileiros por m¢
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