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A primeira ferramenta brasilei-
ra que permite a animagao au-
tomdtica dos movimentos da
face humana, inclusive a arti-
culagdo dos ldbios no proces-
so da fala, foi desenvolvida na
Faculdade de Engenharia Elé-
trica e de Computagdo (Feec)
da Unicamp. O professor José
Mario de Martino, que condu-
ziu a pesquisa, explica que a
face animada, chamada de
agente virtual, segue o movi-
mento da articulagdo da fala
de acordo com o portugués
brasileiro. Ele acrescenta que
o software consegue transfor-
mar textos escritos em fala-
dos.

Agente virtual
reproduz articulagao
da fala no portugués

“A fala e a articulagdo pro-
duzem pistas visfveis de movi-
mento”, explica Martino.
Uma das dificuldades do pro-
jeto foi fazer as medigdes do
deslocamento dos ldbios
quando é pronunciada uma
letra especiffica, e incluir esse
grande volume de informa-
¢des na ferramenta.

No caso do filme King
Kong, os técnicos usaram sen-
sores em atores reais para cap-
tar expressdes faciais que de-
pois foram reproduzidas no
gorila supercrescido. Os da-
dos captados foram transferi-
dos para o computador e a
animagdo tornou os movi-
mentos do animal animado
mais realistas. Esse modelo é
chamado de motion capture.
“O problema é que, caso se
queira mudar um movimen-

to, a filmagem tem que ser fei-
ta outra vez”, explica o profes-
sor Martino. Isso também
ocorre nos filmes animados.
“As animagdes da Pixar sdo
muito boas, mas sao feitas
ponto a ponto, por uma equi-
pe muito grande”, diz Clau-
sius Duque Reis, um dos cin-
co orientandos no projeto
coordenado por Martino. Ele
acrescenta que sao necess-
rios diversos artistas para
compor cada movimento do
desenho, o que exige potentes
computadores capazes de pro-
cessar toda a informacao.

O projeto

Projetos de animagao autom4-
tica iguais aos desenvolvidos
na Unicamp jé4 sao utilizados
em alguns pafses, mas apenas
em ambientes de pesquisa, co-
menta o professor.

Na Feec, a ferramenta foi
construfda a partir de um mo-
delo geométrico, de equagdes
matemdticas, com posigoes
bésicas® estabelecidas como
pontos de partida para descre-
ver a face humana.

“Definimos pontos na face
com coordenadas tridimensio-
nais (x, y e z). Os pontos 3D se
ligam numa malha. No final,
projeta-se tudo e a imagem é
gerada”, explica o professor.

“As coordenadas tridimen-
sionais sdo os elementos pri-
mitivos. Com eles é possfvel
compor qualquer movimen-
to”, afirma Charles Marcel de
Barros, outro aluno envolvi-
do. Primeiro os movimentos
da face humana sao dividi-
dos, conforme essas coordena-
das, em posigoes bésicas, que
depois sdo reproduzidas no
software para criar a fala vir-
tual. Barros trabalha ainda
em uma pesquisa comple-
mentar para reproduzir movi-
mentos do resto do corpo. O
projeto, em parceria com lin-
gliistas da USP, pretende in-
cluir no programa os movi-
mentos de Libras (lfngua de si-
nais brasileira), usada por defi-
cientes auditivos.

Barros explica que o traba-
lho pretende aperfeigoar a
combinagdo das posturas do
corpo com as expressdes fa-
ciais no caso da Libras. Reis é
responsdvel por adicionar ru
gas as animagdes, por meio
de sombras e jogo de luz, pa
ra que haja maior realismo
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“Ajuda na expressividade”,
afirma. “O ideal é ver a anima-
¢do e achar que se trata de
uma pessoa real”, diz Marti-
no.

Para isso, uma das linhas
de pesquisa do projeto é, jun-
to com a animagdo gréfica,
adicionar fotos reais de pes-
soas e colocd-las numa deter-

minada seqiiéncia a fim de ge-
rar um movimento automati-
co. Quando uma frase qual-
quer for adiciona ao sistema,
a ferramenta ird converter o
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texto, sincronizar a fala ¢
rar o movimento do persc
gem.
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