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O universo reinventado




Apresentador
virtualem 3D
desenvolvido
para televisao
digital. Sua
utilizagdo, além
de econdmica,
por dispensar

a gravacao,
consegue
grande empatia
: yablico

a com animagao prevé usos alé

uando se fala em animagéo
Qfacial, 0 que primeiro vém a
cabega sao os videogames e 0O Ci-
nema. Mas, para José Mario De
Martino e sua equipe de orientan-
dos, da Faculdade de Engenharia
Elétrica e de Computagao da Uni-
versidade Estadual de Campinas
(Unicamp), essa drea vai muito
além do entretenimento. Sua pes-
quisa é voltada a aplicagdes como
a inclusédo digital, comunicagéo
com deficientes auditivos e vi-
deotelefonia, entre outras.

Os estudos, iniciados em 2000,
concentram-se agora na busca de
maior sincronia nos movimentos
articulatérios associados a fala.
“Nosso objetivo é obter maior
realismo na articulagao entre fala,
movimentos labiais e expressoes
faciais. E um grande desafio quan

lo pensamos que, ao falar, utili
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lumanos virtuais

mente de acordo com a emogao e
os fonemas do portugués”, diz
Martino.

A animacao facial pode ser fei-
ta em duas ou em trés dimensoes
(2D ou 3D). A partir de testes com
videos convencionais e anima-
coes, verificou-se que o primeiro
teve cerca de 40% de inteligibili-
dade e o modelo virtual cerca de
25%, uma diferenca, segundo Mar-
tino, relativamente pequena. Os
testes também mostraram que a
animagcéo 2D tem um grau de inte-
ligibilidade muito maior que a 3D.
“Com a animacao 2D é mais facil
reproduzir os movimentos visiveis
da fala, pois hd menos variaveis
para serem trabalhadas. Ja o for-
mato em 3D exige mais recursos
computacionais e maior elabora-
cdo”, observa. No momento, estéa
sendo desenvolvido um protétipo

olvendo a integracao da animc

mdo entreteniv

converte texto em fala, criada pelo
Centro de Pesquisa e Desenvolvi-
mento em Telecomunicagodes
(CPgD). Além de faces virtuais, o
grupo da Unicamp também pes-

quisa a criagao do que chamam de
‘humanos virtuais’, modelos de
corpo inteiro.

Aplicacoes

Uma das aplicagdes em vista € a
utilizagdo dos modelos virtuais
para a incluséo digital. A ideia é
usar esses modelos em ambientes
de relacionamentos na internet,
especialmente os voltados para
comunidades carentes, em que
boa parte da populagédo tem pouca
intimidade com a leitura. De acor-
do com Martino, a combinagao de
audio com faces virtuais aumenta
a empatia com 0s usuarios e as
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na comunidade - por exemplo, a
confeccdo de bolos ou trabalhos
manuais — nao precisa se expor na
gravagao de um video. Em substi-
tuicdo as comunicagoes escritas,
as animagoes sao aceitas com mais
naturalidade pelos que nao tém a
pratica da leitura”, explica Mar-
tino.

Outra possibilidade de aplica-
¢ao dos modelos virtuais é a vi-
deotelefonia. A comunicagéo en-
tre os usudrios podera se dar por
meio de avatares (representagées
virtuais) criados pelo préprio
usuério e que transformariam
em fala as mensagens escritas.
H4, ainda, um projeto do grupo
destinado a televisdo digital. No
lugar de um apresentador real
para explicar a navegagdo pelos
canais, agentes virtuais desempe-
nhariam essa fungao, poupando
trabalho de gravagao e aumentan-
do a gama de agbes possiveis.

Os deficientes auditivos com
audicao residual também poderao
ser beneficiados com as anima-
¢oes de humanos virtuais. “Os
agentes virtuais poderao ser utili-
zados em computadores e termi-
nais de auto-atendimento, o que
possibilitaria a compreensao da
mensagem por deficientes auditi-
vos e até por pessoas de audigao
perfeita em locais muito ruido-
sos”, diz o engenheiro eletricista.
Para isso, a equipe estd desenvol-
vendo um agente virtual sinaliza-
dor da lingua de sinais brasileira
(Libras).

Segundo Martino, a universi-
dade faz pesquisa bésica e aplica-
da: “Néo é sua vocagao transfor-
mé-la em um produto acabado
para imediata insergdo no merca-
do”, afirma. Para que os projetos
se tornem produtos comerciais, é
necesséria a busca de parceiros
inseridos no mercado.

Isabela Fraga
Ciéncia Hoje/R)

TECNOLOGIA DE ALIMENTOS

MAIOR OVO DO MUNDO
TAMBEM CABE NO PRATO

Que tal cozinhar com um ovo que tem me-
tade do tamanho de uma bola de futebol
americano? Embora estranha, a ideia é per-
feitamente viavel, garante a tecné-
loga de alimentos Andréa Kam-
mers Pleti, que apresentou re-
centemente ao Programa de
Pés-graduagdo em Tecnologia
de Alimentos da Universidade
Federal do Parana dissertacao
de mestrado sobre a caracteri-
zagao quimica e a vida dtil do
ovo de avestruz. Apesar de seu
tamanho, o maior ovo do mundo as-
semelha-se aos ovos de outras aves, como
galinha e codorna, no que diz respeito a
composi¢ao quimica.

Segundo Pleti, um ovo de avestruz, que
pesa entre 1kg e 2 kg, equivale a 25 ovos de
galinha (50 g cada um, em média). Mas as
substancias que os compdem sdo as mes-
mas e, mantidas as proporgdes, estdo dis-
poniveis em quantidades muito semelhan-
tes. Isso significa, por exemplo, que o ovo
de avestruz tem mais proteina que o de
galinha em valores absolutos. Mas, quando
comparados na mesma escala (como na
forma de percentagem), as diferencas sdo
minimas. A durabilidade também é pareci-
da: para o ovo de avestruz, até 21 dias em
temperatura ambiente e 28 dias se manti-
do em geladeira. O tempo de validade do
ovo de galinha refrigerado é de 21 dias.

Aparticularidade do ovo de avestruz esta
no rendimento e no sabor. “Por seu tamanho
avantajado, pode ser boa alternativa para a
producdo industrial”, propde Pleti. Segundo
a pesquisadora, ele é capaz de substituir o
ovo de galinha em qualquer receita, com

s

Ovo de avestruz aberto
sobre placa de acrilico.
Casca do ovo com niimero

da amostra e data da postura.
Medida da espessura da casca do
ovo com auxilio de um micrémetro

uma vantagem. Como sua gema tem gosto
mais suave, pode-se apagar ou atenuar esse
sabor no preparo de bolos, doces e pudins.

Na culindria caseira, 0 emprego do ovo de
avestruz esbarra em dois problemas. Para
substituir o de galinha, teria que ser usado
parcialmente, respeitando a proporgao entre
clara e gema (70% e 30%, respectivamente).
Além disso, o ovo de avestruz é mais caro
(cerca de R$ 10 a unidade), enquanto duas
dazias de ovos de galinha saem por R$ 6
aproximadamente.

Para Pleti, o que torna o preco dos produ-
tos derivados do avestruz pouco competitivo
é a falta de unido entre criadores do animal
no Brasil, bem como a baixa popularidade
desses produtos entre n6s. “As pessoas tém
receio de experimenta-los pelo fato de nao
fazerem parte de seus habitos alimentares”,
diz a pesquisadora. Mas, para ela, tanto 0 ovo
quanto a carne do animal ndo oferecem qual-
quer risco a salde. “Ao contrario”, garante,
“sao alimentos extremamente saudaveis”.

101 NOVOS INSTITUTOS © O Ministério da Ciéncia e Tecnologia (MCT) e o Consetho
. Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolagico (CNPg) vao investir RS 523 m
thdes na criacao de 101 institutos nacionais de ciéncia e tecnologia, selecionados en
chamada piblica. E o maior valor aplicado até hoje em chamada pitblica para apoic 2
i pesquisa no pais. Serao criados oito institutos na regiao Norte, 14 no Nordesie, trés no

Centro-Oeste, 13 na regiao Sul e 63 no Sudeste. A iniciativa co
: da Capes/MEC, das Fundacoes de Amparo

a Pesquisa do Amaz

g

: Paulo, Minas Gerais, Rio de Janeiro e Santa Catarina, do Ministério

trobras e do Banco Nacional de Desenvolviments Fcondmi
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