EA 072 — Algoritmos e Estratégias de Busca: Sequenciamento e Scheduling

Considere um sistema de manufatura composto por trés maquinas (processadores)
P1, P2, e P3, conforme figura. Este sistema fabrica quatro produtos A, B, C e D.
Cada produto utiliza as maquinas sempre na ordem P1, P2 e P3, com tempos de
processamento especificados pela Tabela I.
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Tabela I: Tempos de Processamento

A B C D
P1 2 3 7 6
P2 4 5 7 14
P3 9 5 12 7

Determinar a sequéncia de produtos (BCDA, CADB,...) que minimiza o tempo total
de produgao (makespam) utilizando o algoritmo A* com uma fungdo de avaliagéo
baseada na heuristica SMBB (Single Machine Based Bound). Construir a arvore
com todas as sequéncias (fazer a busca exaustiva), identificar a sequéncia 6tima, e
mostrar o caminho percorrido pelo algoritmo A* na arvore. Implementar o A* em
Python ou Matlab, por exemplo.

Heuristica Single Machine Based Bound (SMBB)

A funcéo que avalia os nés de acordo com SMBB é a seguinte:

SMBB; = C(k, P3) + Y .« TP(i, P3)

em que:

k : seqUéncia parcial representada em um no.

C(k, P3) : tempo para completar a sequéncia parcial £ (completion time).

O somatoério representa o tempo necessario para que os produtos que nao estdo na
sequéncia k sejam processados no ultimo processador. (A single machine é o
processador P3). TP(i, P3) € o tempo de processamento de i na maquina P3

conforme Tabela .
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