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P
rofa.
T
ing

N
O
M
E
:

R
A
:

D
isp
o
sitiv
o
s
G
r�a
�
co
s
:

1.
(1.0
pt)
Seja
um
a
im
pressora
eletrost�atica
em
preto
e
branco
com
as
seguintes
caracter��sticas:

largura
de
papel
�e
de
18
polegadas,
resolu�c~ao
igual
a
200
unidades
por
polegada
nas
duas

dire�c~oes
e
a
velocidade
iguala
3
polegadas
por
segundo.
Q
uantos
bits
devem
ser
enviados
por

segundo
para
a
im
pressora
de
m
odo
que
ela
opere
na
sua
velocidade
nom
inal?
Justi�que
a
sua

resposta.
(1
polegada
=
2.540cm
)

2.
(0.5
pt)
Q
ual�e
o
aspect
ratio
da
im
pressora
do
item
anterior?
Justi�que.

3.
(0.5
pt)
Sejam
um
raster
display
com
4
planos
de
bits
(bitplan
es)
e
um
a
tabela
L
U
T
(look-u
p

table)
com
12
bits
por
entrada
(4
para
cada
cor
prim
�aria,
R
G
B
).
C
om
o
se
deve
carregar
o

conte�udo
da
tabela
L
U
T
para
suportar
um
a
arquitetura
dou
ble
bu
�
erin
g,
na
qual
o
fram
e

bu
�
er
com
porta
duas
im
agens:
2
planos
de
bits
para
cada
im
agem
e
os
c�odigos
de
cores
das

duas
im
agens
s~ao
iguais:
01
=
verm
elho,
10
=
verde,
00
=
azul
e
11
=
branco?
Justi�que.

M
o
d
elo
s
G
eo
m
�etrico
s
:

1.
(1.0
pt)
Q
uais
s~ao
as
condi�c~oes
su�cientes
para
que
a
jun�c~ao
de
duas
curvas
de
H
erm
ite
seja

C
1?
E
as
condi�c~oes
para
que
seja
G
1?

2.
(1.0
pt)
C
aracterize
as
curvas
c�ubicas
de
H
erm
ite
e
B
�ezier
quanto
a:
lugar
geom
�etrico
da
curva

em
rela�c~ao
aos
par^am
etros
de
controle,
n�um
ero
de
par^am
etros
de
controle,
interpola�c~ao
dos

par^am
etros
de
controle,
previsibilidade
na
form
a
da
curva
de�nida.
Justi�que.

T
ra
n
sfo
rm
a
�c~o
es
G
eo
m
�etrica
s
:

1.
(1.0
pt)
M
ostre
que
aplicar
transform
a�c~oes
a�ns
(transla�c~oes,
rota�c~oes,
m
udan�cas
de
escala,

cisalham
ento)
aos
pontos
extrem
os
de
um
segm
ento
e
lig�a-los
�e
equivalente
a
aplicar
as
trans-

form
a�c~oes
sobre
todos
os
pontos
de
um
segm
ento.

2.
(1.0
pt)
D
ado
um
cubo
unit�ario
com
um
v�ertice
na
origem
(0;0;0)
e
o
v�ertice
oposto
em

(1;1;1).
D
erive,
passo
a
passo,
a
m
atriz
de
transform
a�c~ao
necess�aria
para
rotacionar
o
cubo

de
^angulo
�
no
sentido
anti-hor�ario
em
torno
do
eixo
diagonal
de
(0;0;0)
para
(1;1;1).

T
ra
n
sfo
rm
a
�c~o
es
p
a
ra
P
ro
je�c~a
o
:

1.
(1.0
pt)
Q
ual�e
a
rela�c~ao
entre
os
par^am
etros
do
m
odelo
de
c^am
era
(centro
de
proje�c~ao,centro

de
interesse,V
U
P
,dist^ancia
focal,largura
e
altura
da
janela,tipo
de
proje�c~ao)
e
os
par^am
etros

do
m
odelo
P
H
IG
S
(V
R
P
,
V
P
N
,
V
U
P
,
P
R
P
,
dim
ens~oes
da
janela,
tipo
de
proje�c~ao)?

2.
(1.0
pt)
Seja
d
a
dist^ancia
entre
dois
pontos
de
refer^encia
de
proje�c~ao
de
um
a
proje�c~ao
est�ereo.

Seja
P
o
ponto
m
�edio
entre
estes
dois
pontos.
C
onsidere
ainda
conhecidos
V
R
P
(view
referen
ce

poin
t),
V
P
N
(view
plan
e
n
orm
al)
e
V
U
P
(view
u
p
vector)
em
W
C
.
D
erive
express~oes
que

determ
inem
os
dois
pontos
de
refer^encia
e
sistem
a
de
refer^encia
W
C
.

1

R
eco
rte
:

1.
(1.0
pt)
M
ostre
que
o
resultado
de
um
a
proje�c~ao
paralela
seguida
de
recorte
2D
N
~A
O
�e
igual

ao
recorte
3D
com
os
planos
lim
itantes
na
profundidade
seguido
de
proje�c~ao
paralela.

2.
(1.0
pt)
U
tilize
o
algoritm
de
C
yrus-B
eck
para
recortar
os
segm
entos
((-0.5,0.8),(1,2))
e
((0.5,-

0.2),(2,1))
em
rela�c~ao
ao
ret^angulo
((0,0),(1,0),(1,1),(0,1)).
D
eixe
expl��cito
os
passos.
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