[A725 — Capitulo II: Representacao e Modelagem 3D

1. Dada uma figura geométrica

(a) Descreva um procedimento para representd-la utilizando cada uma das seguintes técnicas de
modelagem: malha poligonal, CSG, subdivisao espacial, e funcao implicita.

(b) Compare as 4 técnicas em termos de representatividade, dimensdo das primitivas, precisdo,
concisao, complexidade em algoritmos, e edigao.

(¢) Qual das 4 representagoes é suportada diratamente pela APT OpenGL? Justifique.
2. Crie uma malha poligonal a partir de

2
(a) uma funcdo implicita que representa um elipséide: % + % + % =1.

(b) uma fungdo paramétrica que representa um toro: ((442 cosv) cos u, (442 cosv) sinu, 2sinv), u,v €
[0, 27].

(c) extrusdo da seguinte figura geométrica

(d) rotagao em torno do eixo y da fungao y = 22,z € [1, 3], que resulta em uma “cuia”.

(e) uma varredura de um quadrado, definido pelos vértices (0, —1,1,1),(0,—1,-1,1),(0,1,—1,1),(0,1,1,1),
ao longo de uma trajetéria x = 10s e y = cos(ws) — 1 mantendo a normal do quadrado sempre
paralela ao vetor tangente da trajetéria.

(f) Escolha uma das malhas poligonais e visualize-a em OpenGL.
3. Considere uma malha poligonal de uma esfera de raio 5, com mais de 1000 vértices. Escreva um

procedimento baseado no algoritmo de decimacao, dado mo livro-texto, para gerar 5 niveis de
detalhe (LOD), sendo o tltimo nivel com somente 12 vértices.



