[A725 — Capitulo XIII: Renderizacao de Dados
Volumétricos

1. O que vocé entende por dados volumétricos?

2. Como os dados volumétricos podem ser gerados? Qual é a principal
diferenca entre os dados volumétricos e os dados que vimos até agora?
Como eles sao tipicamente representados?

3. E possivel aplicar diretamente as técnicas de renderizagao (scanline, ra-
diosidade e tragado de raios) que vimos nos capitulos anteriores para ren-
derizacao dos dados volumétricos? Justifique.

4. Quais sao os principais passos de uma renderizacao direta de dados volumétricos
“translicidos”? Como se pode integrar objetos opacos em uma render-
izagao volumétrica?

5. Em que consiste o algoritmo de Marching Cube? Qual é a sua relagao com
renderizacao volumétrica pela técnica de iso-superficie?

6. Compare a técnica de ray-casting e a de projecao de wvozel para visual-
izagao de dados volumétricos.



