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IA725 — Computacao Grafica |

Professores:
Wu Shin — Ting (ting@dca.fee.unicamp.br)
Harlen Costa Batagelo (harlen@dca.fee.unicamp.br)

Sala: PE-26
Horario: Tergas e quintas, das 8:00h as 10:00h

http://www.dca.fee.unicamp.br/cursos/IA725/1s2008

€€ Topicos
» Modelos Geomeétricos
» Rasterizacao
» Transformacdes Geométricas
» Transformacgdes Projetivas
» Recorte
» Interagcdes
» Visibilidade
» Cor
» lluminagao e Tonalizacao
» Textura
» Hardware grafico
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» Fundamentals of Computer Graphics
Peter Shirley et al.

22 ed., A.K. Peters Ltda, 2005

ISBN: 1568812698

* OpenGL Programming Guide

Mason Woo et al.

52, ed., Addison-Wesley, 2005

ISBN:0321335732

Datas Toépicos Projeto

28/03, 4/03 Apresentacéo Revisédo e

04-06/03 Modelos Geométricos Instalag&o
OpenGL

11-13/03 Rasterizagao

18/03 Introdugéo a OpenGL Versédo 0.0

25-27/03 Transformacdes Geométricas

1-8/04 Transformacdes Projetivas ‘ersdo 0.1

10/04 Primeira Prova

15/04 Recorte

17-22/04 Interacbes

24-29/04 Visibilidade

06-08/05 Cor Verséo 0.2

13-15/05 Modelo de lluminagéo

20/05 Segunda Prova

27/05-05/06 Textura Versdo 0.3

10/06-17/06 Tracado de Raios

19-24/06 Hardware Gréafico Tragcado de Raios

26/06 Terceira Prova

08/07 Exame
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* 3 Provas: 70%
— 12 Prova: 10/04 (peso 4)
— 22, Prova: 20/05 (peso 3)
— 32, Prova: 26/06 (peso 3)
» 1 projeto em grupo (Jogo de bilhar 3D): 30%
— 4 etapas
— Capa do projeto
Todas as 5 etapas tem 0 mesmo peso
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Computacao Grafica unvcane

Conjunto de técnicas gque transformam
modelos matematicos em imagens

/1l top face

p0 = {x:-50, y:-50, z:-50};
pl = {x:50, y:-50, z:-50};
p2 = {x:50, y:-50, z:50};

p3 = {x:-50, y:-50, z:50}; ComputaQaO
/1 botton face —_— e
p4 = {x:-50, y:50, z:-50}; Graﬂca

p5 = {x:50, y:50, z:-50};

p6 = {x:50, y:50, z:50};

p7 = {x:-50, y:50, z:50};

pointArray = [pO, pl, p2, p3, p4, p5, p6, p7];

/1 pO to p8 , the 3d points of a cube;
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Computacao Grafica
Modelagem Geométrica

Modelos

Sintese de

Imagens

(Rendering )

Imagens

Animagéo
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Areas Correlatas -

Modelagem Geométrica

m Interagdes
Realidade Virtual

Objetos Escanneamento 3D
Fisicos Modelos
Sintese de Andlise de
Imagens Imagens
Visualizacéo Visao

Imagens Computacional

Processamento de Imagens

Aplicacoes
»>Video Games
»Desenhos Animados
» Efeitos especiais
»CAD/CAM
»Simulacoes
»Imageamento medico
>V|suallza<;ao de Informa(;oes
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Sistema Grafico Vetorial e

|

Controlador
de “ Display”

Y

Sistema Grafico Raster ...

Controlador
de Video

i

Memoria
de Video

]

Gerenciador
de janelas

Modelo de Programacao: orientado a eventos
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Interface do Programa de Aplicacao uUNICAMP

Interface de programacéao das funcionalidades do
sistema

»Funcdes graficas integradas com as funcdes de
gerenciamento de janelas: Java3D

»Comandos graficos independentes dos comandos
relacionados com o sistema de janelas: OpenGL,
Direct 3D

» A
de€>  Fluxo de Dados &
OpenG L UNICAMP

Displary
Lisd

Per-Vertex
Dperalions
| ¥ Per-Fragment
Evaluator . Rasterization Operation Frame Buffer
Assembly

Taatiiie
Marmcry

i
T Pied |
Oparations |
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Processamento Grafico
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»Envolve muitas operagdes em ponto flutuante.
Considere padréo IEEE.

»Pode ter a eficiéncia melhorada, se levarmos em
conta a arquitetura do sistema.

»A depuracdo é mais complexa.

»Tem como objetivo produzir imagens
perceptualmente aceitaveis.

Formacéao de Imagens
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Image
+ Formed
on Retina

The cornea and lens serve to refract light and focus an
image of the ohject upon the retinal surface.
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dee> Percepcio Humana &%

o

llusdo de Banda de Mach unicAme

Distance from left edge

dee> Percepcio Humana &%

o

llusdo de Banda de Mach unicAme




dee>  Percepgiio Humana e}l”é
llusdo de Ebbinghaus unicaNE

dee>  Percepgiio Humana e}l”é
lluséo de Cores nicanD

&

Ewww.archimedes-lab.org

7/3/2008

10



de€e>  Percepcdo Humana e}l”e
llusdo de Cores Uncams

©www.archimedes-lab.org

(b) ou (c) tem tamanho igual ao da bola (a)?

deee>  Percepcdo Humana e}l”e
llusdo de Ponzo UnicAME

i apparent <

i 00" < flattened .

shy

The Ponzo llusion/ Dr Tony Philllps: Naza N [ nces of USA/ L Kaufman & JH Kautman/ Nasa
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. Percepgcao Humana
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deco>  Percepgao Humana
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Profundidade
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deéc> Percepcdo Humana &%
Profundidade unicAME

nearer point

more distant point

o

crossed uncrossed
disparity disparity

fixation point
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llusdes e ParadoxoS  wweaws

www.archimedes-lab.org
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