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Dados de Entrada: Bitmap 
monocromático

Parâmetros iniciais aplicados em todo o domínio:

● Velocidade no eixo x

● Velocidade no eixo y

● Velocidade no eixo z

● Densidade

● Viscosidade dinâmica

● Profundidade



  

Saída de Dados
● Magnitude da velocidade total / em cada eixo

● Vetores de velocidade total / em cada eixo

● Densidade / pressão

● Visualização multi-fluidos

● Linhas de fluxo



  

Visualização 2D em Paraview



  

Visualização 2D preliminar em 
OpenGL


