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Texturizacao 3D

« “Texturizar” um cubo (proxy geometry) com o volume
de dados de interesse

Proxy Geometry
em dimensoes reais
do volume de dados
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urizacao 3D

objeto

uidistante

omposicao do objeto volumetrico

+ Pilha de fatias 2D (Geometria de representacao)

+ 1 ou mais imagens de textura 2D ou 3D



Texturizacao 3D

¢ Operacoes Importantes: Interpolacao (mapeamento de
textura) e Composicao (operacoes de fragmentos em
hardware)

¢ Configuracao da geometria, mapeamento de textura e
configuracao da composicao

+ Problemas da texturizacao 2D: nao ha interpolacao

trilinear; efeitos de tremulacao



Texturizacao 3D

¢ Fatias alinhadas com o objeto: taxa de amostragem

Inconsistente (numero fixo de fatias => artefatos de aliasing)

+ Texturas 3D permitem fatias posicionadas arbitrariamente
no espaco => alinhadas ao observador, paralelas ao plano da
Imagem, que sao recalculadas sempre que a direcao de

VviSao muda

¢ Configuracao da geometria: calcular pontos de interseccao

dos dados com a geometria de representacao



tura 3D:
e caber
na memoria de
texturas (fator limitante =>

bricking)

+ Qualidade de imagem superior,
requer menos memoria (2D: 3

copias dos dados)

Texturizacao 3D
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