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Introducao

Evitar distor¢coes
Visualizagdo direta do volume

]
]

m Custo computacional
m Filtragens

]

Simplicidade de implementacao
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Correcdes do volume e funcdes de transferéncia
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Ajuste de orientagéo
Lateralidade

Distorgoes

Anisotropia do voxels

Um valor de intesidade do volume pode ser mapeado em um
mapa de cores definido pelo usuario

A opacidade relacionada a cada valor de intensidade
também pode ser alterada
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Ray-casting
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A renderizacao é feita por meio da técnica de ray-casting
implementada num shader de fragmentos

m Durante as interagdes a renderizagao é feita com uma
resolugao menor

Eficiéncia

m E possivel editar as funcdes de transferéncia de cor e de
opacidade em tempo de execugéo, com feedback imediato

m A aplicagao apresenta desempenho aceitavel em
computadores portateis com baixo poder de processamento
grafico
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Filtros conexos e maxtree
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m Por meio da estrutura Maxtree é possivel filtrar de forma

André Costa eficiente componentes conexos com volumes maiores ou
menores que dados limiares
m E possivel selecionar partes do volume a serem visualizadas,
como é possivel observar nas figuras a seguir

Filtragem

Figure: Visualizagédo de partes internas do cérebro
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Filtros conexos e maxtree
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m E também possivel simplificar consideravelmente a imagem
sem perder muita informagao (eliminar ruido)

André Costa

Filtragem

172570
Figure: Eliminagcao de componentes com volume muito pequeno

m As fungdes de transferéncia também podem ser utilizadas
como uma forma de filtro
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Conclusao

Visualizagdo de

Volumes m Buscou—se empregar as solugbes mais simples para os
e Costa problemas encontrados, por exemplo, utilizar projecao
ortogonal para simplificar o calculo dos raios

m As solugdes simples contudo nem sempre foram faceis de
serem obtidas
m Dentre as maiores dificuldades encontradas no projeto
destacam-se:
m Familiarizagdo com a utilizagdo de shaders
m Detalhes de integragao das ferramentas utilizadas (Qt,
Python, OpenGL e C/C++)
m Foram feitas varias implementagdes da maxtree até chegar a
uma com desempenho aceitavel

Conclusao

m Muitas operagdes que exigiriam grandes trechos de codigo
em C/C++ foram simplificadas consideravelmente pela
utilizacdo do Python
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