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COMO MEMORIAS CONSTROEM A

ATENCAO E O INCONSCIENTE
Prof. Gilberto Fernando Xavier®
Os processos que levam a sele¢cdo de certas categorias
de informagdo para processamento preferencial, que
caracterizam a atengdo, dependem ndo apenas da
histéria prévia do sistema selecionador, i.e., suas
memdrias, como também de expectativas geradas com
base em memorias sobre regularidades passadas e
planos de agdo. Defende-se neste trabalho que a
associagdo conceitual envolvendo memdria e atengdo
permite oferecer explicagdes parcimoniosas sobre
fendmenos revelados em estudos sobre atencgdo, além
de gerar previsOes testaveis sobre os efeitos da
experiéncia prévia no desempenho em testes de
atencdo. PropOe-se um modelo sobre como redes
nervosas construidas ao longo do desenvolvimento
pessoal, i.e., as memdrias, influenciam o desempenho e
as decisbes mesmo que a pessoa esteja consciente
desses conteudos.

(2) Possui graduagdo em Ciéncias Bioldgicas pela Universidade de SGo
Paulo (1978), mestrado (1981) e doutorado (1985) em
Psicobiologia pela Universidade Federal de Sdo Paulo. Realizou
estdgios de Pds-Doutorado no Instituto de Psiquiatria da
Universidade de Londres, na Universidade de Aarhus, na
Dinamarca, e no University College London. Atualmente é
professor associado da Universidade de Sdo Paulo — Séo Paulo.

CONSCIENCIA, MEMORIA EPISODICA E
EMOCOES EM ARQUITETURAS
COGNITIVAS PARA AGENTES ARTIFICIAIS
Prof. Ricardo Ribeiro Gudwin’

Dentro de uma area de pesquisas recente da Ciéncia da
Computacgdo conhecida como "Computagdo Cognitiva"
(Cognitive Computing), onde utilizam-se metaforas
oriundas das Ciéncias Cognitivas para a geracdo de
algoritmos computacionais, existe um tdpico de estudos
onde essa metafora é levada a um nivel de emulacdo - o
tépico das assim chamadas "Arquiteturas Cognitivas". As
"Arquiteturas Cognitivas" sdo modelos para sistemas de
controle de agentes artificiais, onde pretende-se que
estes agentes realizem (ou implementem) processos

cognitivos semelhantes ou compardveis aos processos
cognitivos de seres humanos e/ou animais. Dentre
outros processos cognitivos modelados por estas
arquiteturas cognitivas, estdo a consciéncia, a memoria
episddica e as emogdes, que  gostariamos
particularmente de enfocar no presente trabalho. Com
relacdo a questdo da consciéncia, existem diversas
abordagens promissoras. Por exemplo, o grupo de Stan
Franklin, da Universidade de Memphis, desenvolveu,
baseado na teoria de consciéncia de Baars, uma
sofisticada teoria sobre consciéncia em agentes
artificiais. O grupo de Ron Sun, da Universidade do
Missouri, propde uma arquitetura cognitiva que ele
defende como “consciente”. Mais recentemente, Sun e
Franklin fazem uma revisdo sobre o estudo da
consciéncia em agentes computacionais. O italiano
Riccardo Manzotti é conhecido por ter desenvolvido uma
abordagem original sobre este assunto, tentando
abordar a questdo da consciéncia fenomenal, um tema
bastante discutido dentro do ambito da ciéncia
cognitiva. Recentemente, foi criada um novo periddico,
da World Scientific, o International Journal of Machine
Consciousness, inteiramente dedicado a este assunto. Do
ponto de vista da memodria episddica, além de
conhecimentos  acumulados em  psicologia e
neurociéncias, comegam a surgir modelos
computacionais do fendmeno, alguns deles aplicados em
arquiteturas cognitivas e criaturas artificiais. Do ponto de
vista das emocgdes, existem diversas propostas tentando
direta ou indiretamente se apropriar do conceito de
“emocgdo”, trazido da psicologia cognitiva e da filosofia,
de forma a orientar a selecdo de agbes em agentes
artificiais.  Diferentes visOes de emogles sdo
desenvolvidas por autores distintos. Uma abordagem
bastante sofisticada é a de Ortony e colaboradores que
desenvolveram um modelo de estruturacdo de emocdes
sobre o ponto de vista da Ciéncia Cognitiva diretamente
aplicavel a inteligéncia artificial. Da mesma forma,
Sloman destaca algumas propriedades funcionais das
emocgdes. Picard desenvolve toda uma area de estudos,
chamada de “computagdo afetiva” envolvendo o
relacionamento entre emogdes e computadores. De uma
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maneira geral, nossa intengdo com este trabalho é a de
apontar as principais pesquisas sendo desenvolvidas
nestas trés dreas, do ponto de vista de arquiteturas
cognitivas, para estimular um debate sobre o quanto
estas pesquisas estdo alinhadas com as descobertas mais
recentes em neurociéncias sobre consciéncia, memoria e
emogdes.

(3) Possui graduagdo em Engenharia Elétrica pela Universidade
Estadual de Campinas (1989), mestrado (1992), doutorado (1996)
em Engenharia Elétrica e livre-docéncia em Engenharia Elétrica
pela Universidade Estadual de Campinas (2003). Atualmente é
professor associado da Universidade Estadual de Campinas.

CONSTRUINDO CEREBROS ARTIFICIAIS
PARA CRIATURAS ARTIFICIAIS
Prof. Henrique Elias Borges®
A construcdo de criaturas artificiais dotadas de sistemas
nervosos artificiais requer um grande esfor¢o de
pesquisa interdisciplinar que abrange a neurociéncia,
computacdo, filosofia, biologia, psicologia, sociologia,
semidtica, fisica, matematica, e outras tantas areas do
conhecimento. Uma série de questdes de fundamental
importancia surge, e devem ser respondidas a priori,
incluindo desde questdes ontoldgicas e epistemoldgicas.
As respostas a tais questbes irdo conformar as
possibilidades cientificas de atuagao nesta nova area de
pesquisa. Para além dessas questdes, ha que se
estabelecer um arcaboucgo tedrico-conceitual. Neste
sentido, conceitos e fenGmenos como: emocdo,
cognicdo, memoria, aprendizagem, consciéncia,
eficiéncia comportamental, affordances, qualia, etc.,
devem ser discutidos em suas varias acepgbes. Para
construir um modelo de cérebro artificial é necessario,
ndo apenas “definir’ construtos tedricos, mas
compreender tais fendbmenos dentro de uma perspectiva
integradora, a partir da qual seja possivel esbocar uma
resposta para a questdo: que mecanismos devem ser
engendrados num corpo (artificial) para que uma
criatura apresente um comportamento que possa ser
reconhecido? Neste painel as questGes ja elencadas e
outras relacionadas ao tema serdo trazidas a tona,

discutidas e respondidas, ainda que preliminarmente.
Além disso, alguns resultados obtidos a partir de uma
arquitetura de software para a criagao de linhagens de
criaturas artificiais, denominada ARTIFICE, que incorpora
diversos mecanismos bioinspirados, serdo apresentados
e discutidos.

(4) Possui graduago em Fisica pela Universidade Federal de Minas
Gerais (1983), mestrado (1986), doutorado (1996) em Fisica
Tedrica pela Universidade Federal de Minas Gerais. Atualmente é
professor associado do Centro Federal de Educagdo Tecnoldgica
de Minas Gerais.

PROCESSAMENTO NEURAL DAS
EMOCOES
Prof. Frederico Guilherme Graeff®

As emocgGes basicas (raiva, medo, alegria, tristeza) tém
valor adaptativo e foram moldadas pela evolugdo. O
cérebro possui redes neurais preorganizadas que
envolvem estruturas do chamado sistema limbico, como
amigdala, hipocampo, insula e matéria cinzenta
periaquedutal, as quais integram aspectos perceptuais,
expressivos  (fisiolégicos, motores) e subjetivos
(sentimentos) das emogdes. H& comunicacdo de duas
vias entre estas redes e aquelas responsdveis por
funcdes cognitivas (memdria, aprendizagem, atencdo),
permitindo a influéncia dos afetos sobre a cognicdo, bem
como a regulagdo cognitiva das emogdes.

(5) Possui graduagéo em Medicina Ribeiréo Preto pela Universidade
de Sdo Paulo (1963) e doutorado em Farmacologia pela mesma
universidade (1967). Pés-doutorado na Universidade de Harvard
(19690 e Professor Visitante na Universidade de Oxford (1979).
Atualmente € professor aposentado permissiondrio da
Universidade de Séo Paulo — Ribeiréo Preto.
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O PROBLEMA MENTE-CEREBRO
Prof. Hamilton Haddad Junior*

O sistema nervoso humano é formado por mais de 100
bilhdes de neurbnios densamente conectados entre si,
formando uma rede dotada de enorme complexidade.
Esse sistema é capaz de controlar diversas funcoes
fisioldgicas e comportamentais. Além disso, acredita-se
qgue aquilo que chamamos de “mente” seja fruto do
funcionamento dessa rede. Serdo cérebro e mente dois
tipos de substancias diferentes? Ou apenas dois lados da
mesma moeda? O que ocorre na mente é determinado
pelo que ocorre no cérebro? E o contrario? Faz sentido
utilizar o conceito de mente dentro do discurso
neurocientifico? Abordaremos brevemente algumas
dessas questBes, discutindo as principais propostas
filoséficas para as relagdes entre o cérebro e a mente.

(1) Possui graduagdo em Filosofia (2008) e em Farmdcia-Bioquimica
(2000) pela Universidade de Sdo Paulo, mestrado (2003) e
doutorado (2008) em Fisiologia Humana pela Universidade de Séo
Paulo. Atualmente é professor da Universidade de Sdo Paulo —
Séo Paulo.

Data: O3 de dezembro de 2010
Hordrio: 08 h303s18 h
Local: Auditério 3 d3 FACE




