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Conhecimento Rematico

interpretacao de remas, ou termos
significado das palavras
divide-se em
simbdlico, indicial e icOnico
Conhecimento Rematico Simbadlico
nome

Conhecimento Rematico Indicial

referéncia relativa, a partir de outro fendmeno
previamente identificado

Conhecimento Rematico Iconico
modelo direto do fendbmeno
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Conhecimentos Rematicos Icbnicos
sensorial, objetos (ou entidades) ou ocorréncias
especificos ou genéricos

Conhecimento Sensorial

signo envolvido no foco de atencao -> padrao
conhecido

Exemplos
redes neurais artificiais, sistemas de controle fuzzy

Conhecimento Sensorial Especifico

padrao sensorial em uma instancia particular e
temporal

Conhecimento Sensorial Genérico

conjunto de conhecimentos sensoriais especificos
agregados em uma classe
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Conhecimento de Objetos (ou Entidades)

conhecimentos sensoriais sugerem a existéncia de
um objeto

Conhecimento de Objetos Especifico
instancia particular e temporal

Conhecimento de Objetos Genérico

conjunto de conhecimentos de objetos especificos
agregados em uma classe

normalmente, a classe apresenta um conjunto de

atributos comuns, que facilita sua representacao
Exemplos

sinsigno e legisigno

canal de comunicacao e o caracter “$”
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Conhecimento de Ocorréncias (acoes)
semantica dos verbos em uma linguagem natural
€ 0 mais complexo conhecimento rematico

modela caracteristicas dos
valores dos atributos dos objetos do mundo (ser, estar, ter)
mudanca desses valores em funcao do tempo
geracao e destruicao de objetos

apesar de ser um conhecimento por si S0,
normalmente esta associado a um ou mais objetos e/
Ou sensacoes

podem estar associados a
uma Unica instancia temporal - valor ou conjunto de valores
duas instancias temporais (evento)
histérico temporal com multiplas instancias (tendéncia)
derivadas ou histérico das derivadas de instancias temporais
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Conhecimento de Ocorréncias Especifico
instancia particular e temporal

Conhecimento de Ocorréncias Genérico
classe de ocorréncias especificas

Objetos (ou Sensacoes) relacionados
especificos ou genéricos

Exemplo:
trajetoria de veiculo autbnomo

Ocorréncias
podem referenciar multiplos objetos
exemplo: veiculo transporta peca
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Conhecimento Dicente

interpretacao de  proposicoes  (termos+valor-
verdade)

conhecimento do significado das frases

Valor-Verdade

medida da crenca que o sistema cognitivo tem de
gue uma proposicao é verdadeira

valorentre0 el
Proposicoes

proposicoes primitivas

conectivos légicos
Proposicoes Primitivas:

proposicdes iconicas

proposicoes simbdlicas
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Proposicao Iconica
composicao de termos formando uma sentenca
cada termo :
conhecimento rematico iconico
Sentenca
uma ocorréncia € um ou mais objetos ou
conhecimentos sensoriais
Valor-verdade da sentencga

crenca que o sistema cognitivo tem de que o
conhecimento contido na proposicao iconica
efetivamente representa o que ocorreu no mundo
real.
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Ocorréncia
verbo (ou predicado)
Objetos (Sensacoes)
relatos (ou sujeitos)

NUmero de Relatos Necessario
aridade da ocorréncia

Valor-verdade

pode ser determinado a partir dos conhecimentos
rematicos que o formam, ou

pode ser determinado a partir da interacao com
outras proposicoes
nesse caso, ele pode ser utilizado para a definicao de

conhecimentos rematicos com conteldo ainda
desconhecido
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Proposicoes Simbodlicas
nomes associados a outras proposicoes
Valor-verdade

pode ser determinado a partir da interacao com
outras proposicoes

Proposicao Simples

nao pode ser decomposta

proposicao primitiva
Proposicao Composta

proposicoes primitivas ligadas por conectivos légicos
Proposicao Condicional

SE (proposicao antecedente)
ENTAO (proposicdo consequente)
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Conhecimento Dicente Utilizando Proposicoes
Simbdlicas

muito utilizado na ldgica classica

dispensa detalhes semanticos dos conhecimentos

rematicos contidos nas proposicoes iconicas
Conhecimento Dicente Utilizando Proposicoes
lcbnicas

resolve o problema conhecido na IA como symbol
grounding

mais complexa

Sistema Inteligente

pode utilizar de maneira intercambiavel, tanto
proposicdes iconicas como proposicoes simbdlicas
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Conhecimento Argumentativo
conhecimento sobre como processar outros
conhecimentos

advém da idéia de argumento em Peirce, podendo
ser

analiticos

sintéticos
agente de transformacao de conhecimento
transforma um conjunto de conhecimentos
(premissa) em um novo conhecimento (conclusao)

Transformacao

funcao argumentativa
caracteriza o tipo de argumento
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Funcdes Analiticas

conhecimento nas conclusdées ja se encontra
implicito nas premissas - (argumento dedutivo)

conclusdées nunca entram em contradicao com o
conhecimento das premissas
Funcoes Sintéticas

sintetizam um conhecimento novo, baseado no
conhecimento existente nas premissas.

pode haver contradicao nas conclusoes

utilizadas por seres humanos

aprendizagem e refinamento de conhecimento pré-
existente

Podem ser de duas naturezas
construtiva
destrutiva
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Funcao Construtiva

conhecimento nas premissas €& utilizado como base
para a geracao do conhecimento nas conclusoes, por
meio de pequenas modificacoes.
Exemplo: conclusao a respeito da cor dos
feijoes em um saco baseada em uma amostra

Funcao Destrutiva

conhecimento nas premissas é utilizado para refutar
possiveis conhecimentos candidatos (gerados por
gqualquer método que seja) e selecionar dentre estes,
os melhores candidatos.

Exemplo: descoberta da equacao que rege o
movimento dos planetas, por Kepler.
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Funcoes Construtivas e Destrutivas
podem (devem ?) atuar cooperativamente

Conhecimentos nas Premissas e Conclusdes
podem ser de quaisquer tipo

Construtivo e Destrutivo x Abdutivo e Indutivo
como julgar ??

Funcoes Analiticas, Sintética Construtiva e

Sintética Destrutiva

utilizados implicitamente em todos os sistemas que
envolvem aprendizado.
Relacionadas de certa maneira com 0os modos de
inferéncia

deducao, inducao e abducao
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Relacao (de Ordem Parcial) de Abstracao (<)
a <b-béuma abstracao de a

Definicao Extensional

define explicitamente cada elemento pertencente a um
conjunto

somente para conjuntos finitos

Definicao Intensional

define um conjunto como uma colecao de elementos
que satisfaca uma determinada condicao

eficiente principalmente para conjuntos infinitos

demanda uma codificacao/decodificacao de modo a
descobrir cada elemento particular do conjunto
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Exemplo

Seja um conjunto S = {(x,y) OR? |y =2x3+7x+1 }
S pode ser representado por b = (2,0,7,1)
b é uma unidade de conhecimento

Supondo agora uma outra unidade de conhecimento a
que representa um elemento de S

a=(1,10), b =(2,0,7,1) - a< b

Seja agora outra unidade de conhecimento ¢

representando um sub-conjunto T composto por trés
elementos de S

c=(0,11,10,2,31) - T = {(0,1),(1,10),(2,31)} -c <b
Podemos dizer entao que:
a<c<b»b
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P - Conjunto de Premissas
J ﬁ o

C - Conjunto de Conclusoes oo

C<P EXTRACAO DE
As unidades de conhecimento CONHECIMENTO
azuis em P correspondem a

abstracoes de diversas

unidades de conhecimento
vermelhas

Obter C corresponde a extracao destas unidades
de conhecimento que se encontram comprimidas
nas unidades azuis em P
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P - Conjunto de Premissas ﬂ 0

C - Conjunto de Conclusoes 0‘0 0
9

P<C GERACAO DE

. CONHECIMENTO
Obter C corresponde a
geracao de novos
conhecimentos, usando os ® C
conhecimentos em P como O

semente

Esta geracao pode ocorrer de diferentes
maneiras

combinacao, fusao, transformacao (incluindo insercao
de ruido, mutacao, etc), interpolacao, fitting, expansao
topoldgica, etc
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P - Conjunto de Premissas
C - Conjunto de Conclusoes
H - Conjunto de Hipo6teses

C<P ~
. SELECAO DE
Obter C corresponde a CONHECIMENTO

selecao dentre um conjunto ¢
) o0

de candidatos H, usando os

elementos de P como critério

Elementos em H podem ser obtidos de qualquer
modo: uma geracao de conhecimento anterior,
aleatoriamente, etc...

C
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