N Semiotica e
=¥  Semiodtica Computacional

LUNICAMRB

Semiodtica
ramo das ciéncias humanas que estuda as ciéncias da
significacao e da representacao, envolvendo principalmente os
fenOmenos da cognicao e da comunicacao em sistemas
naturais

Sistemas Inteligentes

sistemas que exibem um comportamento considerado
inteligente

alguns dos objetivos sao o estudo dos fendbmenos da cognicao
e comunicacao, mas agora explicitamente dentro do escopo
de sistemas artificiais

Semiodtica Computacional

proposicao de um conjunto de metodologias que de certa
forma tentam utilizar os conceitos e terminologia da semiética,
mas compondo um framework adequado para a construcao de
sistemas artificiais, neste caso, implementaveis em
computadores
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Semidtica Computacional
area metodoldgica ainda em formacao

entretanto, existem diversas contribuicoes importantes que,
apesar de ainda incompletas, ajudam-nos a entender a
natureza dos processos semioticos e permitem sua sintese e
implementacao em plataformas computacionais

Abordagem de Gudwin

explora um possivel caminho no meio de um emaranhado de
idéias e conceitos sendo desenvolvidos entre pesquisadores
da area, propondo uma maneira de efetivar a transicao entre a
semidtica tradicional e a semidtica computacional, permitindo
a sintese de sistemas semiéticos por meio de dispositivos
computacionais
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Semidtica
Ferramenta de Analise - principal meta é entender o
processamento semiotico ocorrendo na natureza

Seres Semiodticos (intérpretes) apresentam-se “ja prontos”
organismos vivos (bio-semiotica)
seres humanos (antropo-semiética)

€ mais facil criar conceitos e aplica-los a coisas que ja existem
e que ja estao funcionando

Questoes

sera possivel usar a mesma infra-estrutura conceitual de tal
forma a sintetizar novos tipos de seres (sistemas), realizando o
mesmo comportamento semidtico que em seres
vivos/humanos ?

Quais seriam os desafios que encontrariamos neste sentido ?
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Problema
as coisas ainda nao estao funcionando
portanto, é necessario coloca-las para funcionar !

Problemas Escondidos

especificar as entidades basicas envolvidas no processo de
semiose

de tal forma que essa possam ser produzidas em computadores

especificar o mecanismo pelo qual 0os signos sao interpretados
existem diversos passos intermediarios que geralmente nao sao
considerados dentro do contexto da semiose humana

Como, a partir de uma cena produzida por uma camera de video
descobrimos os objetos envolvidos nesta mesma cena ?

Como falar de signos, se os sistemas ainda nao conhecem os objetos ?

Dispositivos Computacionais seriam aptos a processar todos
os tipos de semiose que seres vivos/humanos processam ?
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Fundamentos Basicos
definicao de um cenario basico para a discussao de sintese
semiotica
tentativa de obter “pistas” sobre como o processo semiotico
realmente acontece
criar uma versao computacional de processos semiéticos

Terminologia
relacionada com a terminologia semiética tradicional
sem restringir o significado dos termos a seres naturais
Requisito
cuidado ao aplicar-se principios de analise semidtica a um
cenario de sintese semiodtica
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Espacos de Representacao
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Espacos Compartilhados e Nao-compartilhados
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Campos de Interpretacao
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Multiplos Espacos Internos e Campos de Interpretacao
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Campo de Interpretacao
conceito originado da teoria dos campos

funcao (funcao de energia ?) que a cada ponto do
espaco/tempo determina um unico valor

estado

Espaco Externo
campo de interpretacao é continuo (trata-se do mundo real)
por definicao, nao é conhecivel em sua plenitude

Espacos Internos

acomodam modelos do campo de interpretacao externo

campos de interpretacao interno sao funcoes que dependem
do tipo de sintese semidtica que tentamos modelar
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Signho
Qualquer coisa sobre o foco de atencao do intérprete (interno
ou externo) que possa causar uma acao do intérprete

Acdes Possiveis do Intérprete
Mudanca nos focos de atencao (internos e/ou externo)

Determinacao, para o tempo t = t+1 de um novo valor para
algum campo de interpretacao (interno ou externo), em
referéncia ao ponto (x,y,z) sob o foco de atencao neste espaco

Interpretante
qualquer acao do intérprete causada pelo signo

qualquer mudanca em um campo de interpretacao interno ou
externo para o tempo t = t+1 causado por uma acao do
intérprete devida ao efeito do signo
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Interpretante do Signo
ocorre no espaco externo

Mudanca no Campo de Interpretacao Externo
mudanca no ambiente
compartilhavel com outros intérpretes
pode agir como um novo Signo para o mesmo intérprete ou
para outros intépretes
Podem ocorrer em intérpretes que nao possuem
espacos internos
processos semioéticos em moléculas ou reacdes quimicas
organismos bioldgicos muito simples

Podem ser o resultado final de uma cadeia de semiose
Interna
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Interpretante do Signo
localiza-se em qualquer um dos espacos internos

Signos pode localizar-se
no espaco externo (transducao semiotica)
em algum espaco interno

Uma cadeia semidtica tipica
comeca com um signo externo
gera um conjunto de interpretantes internos, que
tornam-se por sua vez, signos
gerando novos interpretantes internos, até que

algum deles torne-se um signo que gere um interpretante
externo
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Sinais e Informacao

sinais - valores de partes de um campo de interpretacao que
diferenciam-se (podem ser distinguidos) de outros valores

informacao - significado dos sinais

Exemplo
suponha-se que Y . (x,y,zt) tenha um contra-dominio como [0,5]

mas, devido a limitacdes nos sensores, o intérprete somente é capaz
de sensorear valores em {0,1,2,3,4,5}

dessa forma, valores como 2.3 ou 2.2 serao igualmente entendidos
como 2

assim, a informacao conduzida por estes sinais limita-se a 6 valores
discretos

Sinais apenas descrevem estados
nao causam nenhuma acao
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Quando sinais passa a causar acoes
eles tornam-se signos

A informacao que eles carregam
associada com a acao que podem causar
é entao chamada de “conhecimento”

Sinais - Informacao
Signos - Conhecimento

Regiao sobre o foco de atencao de algum espaco
signo
unidade de conhecimento
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Campo de Intepretacao Externo

é infinito, continuo e provavelmente assume valores em
conjuntos continuos

nao pode ser conhecido em toda sua extensao

pode ser conhecido parcialmente, com aproximacoes
O Unico meio de se conhecer o campo de
Interpretacao externo € por meio de sensores

O Tipo de Unidades de Conhecimento mais elementar

que pode ser armazenado em um campo de

interpretacao interno é do tipo sensorial

Campo de Interpretacao Interno (Espaco Concreto)
nosso melhor modelo do campo de interpretacao externo
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Armazenamento sensorial de informacoes nao é
eficiente

precisamos de modelos melhores
Mecanismo Basico
nocao de “Entidade”

A partir de unidades de conhecimento sensoriais

0 sistema deve tentar representar o mesmo campo de
Interpretacao externo como uma colecao de entidades

Entidades

podem possuir atributos que modificam-se no tempo
Ocorréncias

modelam a mudanca nos atributos das entidades

Conhecimentos sensoriais, de entidades e de
ocorréncias

podem ser agrupados para representar situacoes
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Unidades de
Conhecimento
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Ao invés de espacos e campos de interpretacao
geneéricos

restringir a memaoarias e lugares

atribuir o processamento signico a micro-intérpretes
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Responsabilidade dos Micro-Intérpretes

escolher as unidades de conhecimento que ira usar (foco de
atencao)

eventualmente destrui-las apds o uso

criar novas unidades de conhecimento utilizando a informacao
contida nas anteriores

Interpreter
Knowledge Units '
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Utilizando
multiplos
MIcCro-
Intérpretes
em
cooperacao
entre si
processando

unidades de
conhecimento
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