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» O que sao Diagramas de Interacao ?

® Qual a diferenca entre diagramas de sequéncia e

diagramas de comunicagao ?
> Ha alguma informacao que existe em um deles que
nao esta disponivel no outro ?

® Quando devo usar diagramas de sequéncia e
quando usar diagramas de comunicacao ?

® Como eram chamados 0s diagramas de
comunicacao no UML 1 ?
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» Para que serve um Diagrama de Sequéncia ?
® O que sao as caixas no topo do diagrama ?

® O que é um fifeline ? O que isso representa ?

» Qual a diferenca entre o lifeline na forma de uma
linha tracejada e como uma linha cheia dupla ?

> O que é o foco de controle ?
> O que significa o X no final de um Jifeline ?
®* O que sao mensagens ?
> Como implemento mensagens condicionais ?
> Que tipos de mensagens existem ?
® Como representar a criacao de um objeto ?
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* Modele por meio de um diagrama de
sequéncia o processo de construc¢ao de uma

casa, envolvendo os diferentes profissionais:
® Engenheiro (responsavel pela obra)

®* Empresa de Terraplanagem

® Pedreiro

® Empresa de Material de Construcao

® Carpinteiro

® Azulejista

® Encanador

*® Eletricista
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» Por que usar Diagramas de Comunicagao ?
® Como as mensagens sao representadas em um diagrama de
comunicacao ?
® Como funciona o sistema de numeracao das mensagens ?
> Qual a diferenca entreseirde 1 para2eseirde 1 paral.l1?
® Como representar uma iteracao no envio de mensagens ?
® Por que 0S nomes has caixas estao grifados ?
® O que significa o0 “:” no nome do objeto ?
> Por que alguns objetos nao tem nome antes do “:” ?
® O que € um multi-objeto ? Como utiliza-lo ?
® Por que as vezes representamos um objeto se nao enviamos
uma mensagem para ele ?
® Por que enviar uma mensagem do objeto para si mesmo ?

> Em que situagoes isso poderia ser interessante ?
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* Represente o0 mesmo problema desenvolvido
anteriormente agora por meio de um
diagrama de comunicacoes
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» Considere 0s seguintes componentes de um
sistema, representados como objetos:

® Jane
® Jane
® Jane

a Principal
a de Pagamento de Contas
a de Password

® Controlador Principal
® Controlador de Banco de Dados

» Represente em um diagrama de
comunicacao a interagao necessaria para
implementar uma operacao de pagamento
de conta, conforme o diagrama de atividades
a seqguir
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act Caso de Uso: Pagamento de Ccnta)

[result = correto]

EI;Et;?nento Fecha tela de
gagconta pagamento

[result = incorretao) de contas

o Abre
£ %th:rejanelil janela de Verifica
& agamento
5 de gontas" password Limpa tela password
n de
password
Fecha tela
de password
- [opgio = prosseguir] S ; Insere
eleciona
Seleciona Opgao
CZ?EE:;’]F”'EO de _ opgdo = continua]
Seleciona Q
opgao
e = cancela]
= [opgéo = cancela
& Solicita
lopgEo + insere dados] cancelamento
__ |Sistema na tela
principal Solicita

cancelamento

Insere
Dados




	CONSIDERATIONS ON THE SYNTHETIC  DESIGN OF SEMIOTIC CREATURES
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8

