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iagrama de Atividades e
Diagrama de Estados
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LINICARMP

» O que é uma Acao ?
* Qual a diferenca entre acao e atividade ?

» O que € um Diagrama de Atividades ?
® Qual a diferenca com um fluxograma ?
® Quais os tipos de nés em um d.a. ?

» O que sao Eventos ?
® Qual a diferenca com acoes ?
® Qualis os tipos de eventos em um d.a. ?

» O que sao Objetos nesse contexto ?
® Como se ligam com o diagrama ?
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LINICARMP

» O que sao nds de decisao ?
® Qual a diferenca com nés do tipo merge ?
* O que é uma condicao de guarda ?

» Como deve ser representada ? Onde ?
» O que sao nos de sincronizacao ?
® Qual a diferenca entre um fork e um join ?
» O que sao Regioes de Interrupcao ?
e Como representar interrupcoes ?

® Qual a diferenca entre interrupcao
e excessao ?

» O que sao Particoes ?
® Por que sao importantes ?
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LINICARMP

» Considere os seguintes casos de uso e

desenvolva um D.A. para eles

* A emissao de um DOC em um sistema de
home-banking

* COmputo de itens adquiridos e recebimento
via cartao de crédito em uma padaria

® Escolha e reserva de um filme em uma video-
locadora
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LINICARMP

> O que é um Estado ?
* Como ele é representado ?
® Qual a diferenca com uma acao em um D.A. ?

* O que sao ha no compartimento interno de
um estado ?
» Eles sao necessarios ?
> O gque é entry/exit/do ?

» O que € um Diagrama de Estados ?
* Para que serve ? O que é um Statechart ?
® Quando devo utilizarum d.e. ?

* O que é o circulo com um X dentro ?
® Onde aparecem os eventos em um d.e. ?
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LINICARMP

» Desenvolva um Diagrama de Estados

para as seguintes situacoes:
® Caracterizar o estado de um elevador em um
prédio de 3 andares

e Caracterizar o estado de autenticacao do
usuario em um sistema web

e Caracterizar o comportamento de um NPC em
um jogo de computador
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