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%* Desenvolvimento Agil

LINICARMP

> O que € a Alianga Agil ?
® O que diz o Manifesto Agil ?

® Por que dizemos que o desenvolvimento agil seria
uma “pequena engenharia de software” ?

® O que € “agi
® Quais os 12
®* O que é um

idade” ?
orincipios para alcancar a agilidade ?

Processo agil ?

® O que significa “auto-organizacao”, dentro do
contexto do desenvolvimento agil ?

® Que tipos de projetos podem ser bem sucedidos
utilizando-se um processo agil ?
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* O que € o Extreme Programming (XP) ?
® Qual seu paradigma de desenvolvimento predileto ?

® Quais suas 4 atividades de arcabouco ?

> Como essas atividades se relacionam com os ciclos de
trabalho dos processos mais convencionais ?

® O que sao regras e praticas, dentro dessas 4
atividades ?
® Como poderiamos comparar o XP a um processo
convencional ?
» Quais suas vantagens ?
> Quais suas desvantagens ?
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* O que se faz durante o Planejamento ?
® O que sao historias de usuarios ?

> Como essas historias podem ser manipuladas pela
equipe de desenvolvimento ?

» Que atributos sao definidos para cada historia ?
® Como se define o proximo incremento de software ?
® O que € a “velocidade de projeto” ?

> Para que ela é utilizada ?
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® O que se faz durante o Projeto ?
® O que é o principio KIS — Keep It Simple ?
® O que sao cartoes CRC ?
> Para que sao utilizados ?
® O que € uma “solucao de ponta” ?
® O que é “refabricacao” ?
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» O que se faz durante a Codificacao ?

® O que sao “testes de unidade” ?
> Por que os testes de unidade sao definidos ANTES da
codificacao ?
® O que € a “Programacao em pares” ?
® O que ¢ a “integracao continua” ?

» O que se faz durante o Teste ?
® O que ¢é a “automatizacao” de um teste de
unidade ?
> Por que ela facilita os testes de regressao ?
® O que sao os “testes de integracao” ?
® O que sao “testes de aceitacao” ?
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*OqueeoASD?
® O que € a “auto-organizacao” no contexto do ASD ?
® Quais as trés fases de um ciclo de vida ASD ?
® O ASD é um processo ou uma filosofia de trabalho ?
® Qual € a énfase global do ASD ?
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* O que se faz na Especulacao ?
® O que é o “planejamento do ciclo adaptativo” ?
® O que ¢é “declaracao de missao” ?
® O que sao as “restricoes do projeto” ?
® O que sao os “requisitos basicos” ?

* O que se faz na Colaboracao ?
® O que é uma equipe “aglutinada” ?

» O que se faz no Aprendizado ?
® De que modos se aprende ?
® O que significa “"Foco nos grupos” ?
* O que significa “revisoes técnicas formais” ?
® O que significa “pds-conclusao” ?
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* O que é o DSDM ?
® O que é a Regra dos 80% ?
® O que é o consorcio DSDM ?
® Quais as etapas da DSDM ?
> O que se faz em cada uma delas ?
® Qual a diferenca entre o DSDM e outros métodos
ageis ?
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* O que € o Scrum ?
® O que isso significa no jogo de Rugby ?
® Como ele funciona ?
® O que € um sprint?
® O que € o backlog ?
® Como funciona uma “Reuniao Scrum” ?

® Por que dizemos que ... "o Scrum considera
antecipadamente a existéncia do caos” ?
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* O que € o Crystal ?
® E um método ou uma familia de métodos ?
® Como ele funciona ?
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*OqueeoFDD?
® O que é uma “caracteristica”, no contexto do FDD ?
» Quais os beneficios que fornece ?
® O que sao os “processos” no FDD ?
> Quais sao eles ?
® Qual a importancia da gestao de projetos no FDD ?

® O que sao e quais os “marcos de referéncia” durante
a implementacao de uma caracteristica ?
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*OqueéoAM?
® Quais seus principios que a tornam peculiar ?
® O que € “viajar leve” ?
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* Existem Ferramentas CASE para

Desenvolvimento Agil ?
® Dé exemplos

» Como vocé compararia os Métodos Ageis

com os meétodos tradicionais ?

® Em que tipos de projetos os métodos ageis
poderiam ter sucesso ?

® Em que tipos de projetos eles poderiam ter
problemas ?

» Como voceé sumarizaria os métodos ageis ?
* E possivel fazer isso ?
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