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¥ Ciclo de Vida de um Software

LINICARMP

» O que é o ciclo de vida de um software ?
® Qual a sequéncia ideal para um ciclo de vida ?
® Por que essa sequéncia nao funciona na pratica ?

® Podemos assumir que todo software é desenvolvido a
partir da “estaca zero” (from scratch) ? O que ¢ irreal
nessa hipotese ?

® Qual a diferenca entre um ciclo de vida e um modelo
de ciclo de vida ?

» Vocabulario
® O que é um artefato de software ?
® O que é o problema do alvo mdvel ?
® O que é o feature creep ?
® O que € uma falha de regressao ?
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¥ Modelo Codificar e Corrigir

LINICARMP

» Como é o modelo Codificar e Corrigir ?
® Como € medido o progresso neste modelo ?
® Quais os seus problemas ?
* Como € o custo de se corrigir um defeito quando:

> O defeito € encontrado cedo ?
» O defeito € encontrado tarde ?
» Quais as dificuldades de se fazer a
manutencao do sistema sem documentos de

especificacao e projeto ?

» Em que situacdes vocé recomendaria este
modelo ?
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=¥ NModelo Cascata

LINICARMP

» O que € o0 Modelo Cascata ?
® Como ele pode ser descrito ?
® Quais os pontos fortes do modelo Cascata ?
® Qual é o ponto critico do Modelo Cascata ?
® Qual o problema em se ter documentacao de

especificacao escrita em formato texto ?
» Qual a relacao entre o modelo Cascata e o

ciclo Ideal para o desenvolvimento ?
® Eles sao a mesma coisa ?
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=¥ NModelo Cascata

LINICARMP

* Pontos Fortes
®* Ha uma especificacao
® Ha um projeto
® Cumprimento de um enfoque rigoroso

» Pontos Criticos

®* Nenhuma fase pode ser considerada terminada até
que
> a documentacao para essa fase tenha sido
completada
> Os produtos dessa fase tenham sido aprovados

* Modificacoes sao desastrosas.
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=¥ Modelo de Prototipagem Rapida

LINICARMP

* Como € o modelo de Prototipagem Rapida ?
® O que é um Protétipo Rapido ?
® Qual a diferenca entre o modelo de prototipagem
rapida e o modelo cascata ?

® Quais as vantagens que esse modelo tem em
relacao ao modelo cascata ?
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%w® Modelo para Software Aberto

LINICARMP

» O que € o modelo para Software Aberto ?

® Qual a diferenca entre o desenvolvimento de um
software aberto e um fechado ?

® Qual a diferenca para com o modelo “codificar e
corrigir” ?

® Como sao os testes nesse modelo ?

® Qua
“gru
® Qua

|II

a diferenca entre o “grupo centra
pos periféricos”, neste modelo ?

€ OS

a logica da maxima “Lance o produto cedo,

lance o produto frequentemente” ?

® Como alguns projetos com esse modelo sao tao bem
sucedidos ?
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=¥ Sincronizar e Estabilizar

LINICARMP

* Como é o modelo Sincronizar e Estabilizar ?

® Que companhia adota emblematicamente este
modelo ?

®* Como é feito o levantamento de necessidades ?

® Qual sua relacao (similaridades/dissimilaridades)
com 0s outros modelos apresentados ?
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=¥ Modelo Espiral

LINICARMP

* Como € o Modelo Espiral ?

® Por que a analise de risco é tao importante no
modelo espiral ?

® Todos os riscos podem ser contornados por este
modelo ?

® Quais os pontos positivos do modelo ?
® Quais as restricoes em sua aplicabilidade ?
® Qual sua aplicacao principal ?
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LINICARMP
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LINICARMP

» O que € a Lei de Miller ?
® Qual sua implicacao em engenharia de software ?

® O que é o refinamento gradual ? Qual sua
ligacao com a lei de Miller ?

» O que € uma Iteracao ?

» O que € um Incremento ?
® Qual a diferenca entre iteracao e incremento ?

® Pode existir um ciclo de vida que seja iterativo mas
nao incremental ?

® E um que seja incremental e nao iterativo ?

® O que € um fluxo de trabalho, em um ciclo
iterativo e incremental ?
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=¥ Modelo Iterativo e Incremental

LINICARMP
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=¥ Modelo Iterativo e Incremental

LINICARMP

* Qual a relacao entre o modelo Cascata e 0
conjunto de iteragoes dentro de um

iIncremento ?

® Quais as vantagens do modelo iterativo e
incremental, com relacao ao modelo Cascata e os
outros modelos ?

® Qual a diferenca entre o modelo iterativo e
incremental e o modelo espiral ?
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=¥ Modelo Iterativo e Incremental

LINICARMP

* Vantagens

® Diversas oportunidades para verificar se o software
esta correto

® Robustez da Arquitetura pode ser determinada
relativamente cedo

® Minimiza riscos
® Versao funcional do software
® Evidéncia empirica de sucesso
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LINICARMP

Modelo de ciclo de vida

Pontos Fortes

Maodelo arvore de evolugao
(Segao 2.2)

Maodelo iterativo e incremental
(Secdo 2.5)

Modelo codificar-e-corrigir
(Secao 2.9.1)

Modelo cascata (Segao 2.9.2)

Modelo de prototipagem rapida
(Secdo 2.9.3)

Modelo com software aberto
(Secdo 2.9.4)

Processos dgeis (Secao 2.9.5)

Modelo sincronizar-e-estabilizar
(Secao 2.9.6)

Modelo espiral (Segao 2.9.7)

Aproxima-se da producao de
software no mundo real

Equivalente ao modelo iterativo
e incremental

Aproxima-se da produgao de
software no mundo real
Base do Processo Unificado

Bom para programas curtos
que nao exigem nenhuma
manutencao

Método rigoroso
Dirigido por documentagao

Garante que o produto entregue
atenda as necessidades
do cliente

Funcicnou perfeitamente bem
em um ndmero pequeno
de casos

Funciona bem quando as
necessidades do cliente
580 vagas

MNecessidades futuras do cliente
sao atendidas

Garante que o5 componentes
possam ser integrados com
SUCESSO

Dirigido por riscos

Comparacao entre Modelos

Pontos Fracos

Totalmente insatisfatorio para
programas nao triviais

Pode ser que o produto
entregue nao atenda as
necessidades do cliente

Ainda nao foi comprovado
totalmente

Aplicabilidade limitada
Mormalmente ndo funciona

Farece funcionar apenas em
projetos de pequena escala

Ainda néo foi usado
amplamente, a ndo ser
pela Microsoft

Pode ser usado apenas para
produtos internos de
larga escala.

Os desenvolvedores tém de ser
competentes na analise de
riscos e na sua solugdo.
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