EA 870L aboratorio de Computacdo

Laboratorio 2— Partel
Montador IAS11, Programacao em linguagem de montagem
E/S pelo Display e Dip-Switch

1. Introducdo

O objetivo deste laboratério € introdwzir o montador IAS11 e exercitar a wnfeccd, teste e
depurac® de programas utili zando um montador e o BUFFALO.

Este roteiro esta organizado res seguintes ®gdes:
* Sec® 2Roteiro de Estudos. conjunto de perguntas que dinhavam os principais portos

gue devem ser compreendidos para a &eaucéo das tarefas do laboratério; Serdo
cobrados nos testes ortline.

» Secd 3Exercicios: conjunto de exercicios que devem ser feitos porém ndo entregues.
Ser&o cobrados nos testes on-line.

* Sec® 4 Referéncias: lista de referéncias que devem ser consultadas para aredizacé®

do estudoe tarefas associadas a este roteiro.

2. Roteiro de Estudos

A lista de questbes abaixo € uma seqiéncia sugerida para o estudo do micro-controlador
HC11 e entender o conteldo dolaboratério e/ou experiéncia. Respondendo a estas questdes
vocé estard trabalhando s concetos e informagdes basicas asciadas ao laboratério. Estas
questBes também sdo sugestdes de perguntas para o teste aser redizado em clase. Néo é
necessrio entregar a resposta deste roteiro de estudos. Os textos de referéncia para este
estudoestéo listados nasecéd 4.

1. Oque éum montador? O que éum montador cruzado (CrossAssembler) [1]7?

2. Um montador tipicamente posali dois pass. O que éfeito noprimeiro e no segundo
pass[1]?

3. Qual éo arquivo de entrada para 0 montador [1]?
4. Quais $0 s arquivos de saida de um montador [1]?

5. Qual é adiferenca eitre o arquivo de entrada e o arquivo de listagem, usados pelo
montador [1]?

6. Como se habilita aopcéo de mntagem de dclos (cycle munt) e o queisto significano
montador IAS11[2]?

7. O que sd0 pseudo-instrucdes e para que servem? Quais $0 as pseudo-instrucdes do
IAS11[2]?



8. Qual é adiferenca entre a pseudo-instrugdes EQU, DB (FCB) e DS (RMB) [2]?

9. Quais $i0 os formatos das constantes que podem apareca no pograma am assembly
[2]?

10.Qua é o formato doarquivo oljeto gerado (*.S19) pelo IAS11[2]/5 Apéndic A/?
11.Como funciona o comando LOAD do BUFFALO. O que é aopcd T noLOAD T [5]?

12.Como € posdve saber o nimero de dclos de maguina de cala instrucédo do HC11
[31[4]?

13. Sabendo onumero de dclos de maguina de uma instrucéo, como é possvel estimar o
tempo e exeaugdo da instrucéd? O que €0 sind E do HC11 [3][4]? Qud € a
freqiéncia do sinad E na placade desenvavimento PDHC11FEEC [6][5]? Como é
posdvel cdcular adurac® de um ciclo de méaquina apartir dosina E [3][4]?

14.Como se adona o dsplay de 7 segmentos do sistema de desenvavimento
PDHC11FEEC [6]?

15. Identifique no dagrama detrénico do sistema de desenvovimento PDHC11FEEC.
Como € o funcionamento do dsplay de 7 segmentos [6].

16.Por que quando se tenta ler das portas que ntrolam os displays de 7 segmentos, 0
valor é qualquer [6]? Por que quando se tenta modificar o contelldo s portas de
controle do dsplay de 7 segmentos usando o comando MM do BUFFALO, ele da
mensagem de ROM [5][6]7?

17.Como se pock fazer para que cala um dos displays de 7 segmentos mostre um valor
diferente [6]?

3. Exercicios

1. Escrever arquivo em linguagem de montador (assembly) contendo o pograma 3 do
Roteiro doLaboratériol Parte Il :

a) Editar o arquivo usando oEditPlus 2 (ou ouro editor ASCII) .

b) Montélo com o montador IAS11, gerando a listagem e tabela de simbadlos, e o
arquivo oljeto.

c) Listar o conteldo doarquivo oljeto *.s19 e interpreta-lo conforme o formato
descrito noapéndicedo manual EVB.

d) Carregar 0 arquivo oljeto pelo comando LOAD do BUFFALO. Veificar se o
programafoi caregado ramemoria crretamente.

€) Exeautar o programa everificar sua exatidao.

2. Repetir 0s pass adma mm o0 programa &aixo que soma C=A+B. Qua é o contelido ca
tabela de simbolos? Qua é o endere@ de exeaugcdo do pograma. Qual € o endereq dcs
dados do pograma?



DADOS: EQU $6000

PROGRA: EQU $7000
ORG PROGRA
INICIO:
LDAA VAR_A
LDAB VAR_B
ABA
STAA VAR_C
RTS
ORG DADOS
VAR_A: RMB 1
VAR_B: RMB 1
VAR_C: RMB 1

3. Fazer programa que gresente an apenas um display de 7 segmentos uma lanterna
sequencia. Na lanterna seqiencia, segmentos dos displays séo ativados e desativados em
segiéncia de forma aobservarmos um segmento aces circulando pelos displays. A figura
abaixo apresenta aseqiéncia de aconamento para prodwzir a drculag@® do segmento aces
no sentido haéario. O programa deve implementar uma lanterna seqiéncia mwmo apresentada
na figura eque permita adefinicdo dosentido ce rotacé® (horario e aiti-horério) comandado
pelo bado de pressio proximo ao dip-switch (apertado; sentido haério; solto: sentido anti-
horério). Fazer uma subrotina que espera groximadamente 1ms usando um lag de espera.
Lembrar que uma instrucdo doHC11 demoratipicamente 2 us. (Como se cdcula exatamente
o tempo ce umainstrucéo?). Fazer o fluxograma.
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