[A725 — Proposta de Trabalho Academico — Tragado de Raios

Neste trabalho académico deve-se abordar no minimo os seguintes tépicos sobre a técnica de tragado
de raios:

1. motivacao/objetivo/finalidade;

2. histéria de evolugao da técnica de tragado de raios (aplicagoes);

3. procedimento cléssico e os tipos de interagoes considerados ao longo da trajetéria de um raio;
4. detalhamento do computo das interagoes de um raio com as superficies em uma cena;

5. problemas (computo de intersegoes, quantidade de raios a serem tracgados, aliasing, fracos efeitos
difusos) e solugdes;

6. um estudo comparativo com a técnica de scan-line, incluindo imagens de uma mesma cena geradas
por OpenGL (scan-line) e por PovRay (tragado de raios) e os cédigos/scripts.

O resultado de pesquisa deve ser apresentado em trés formas:
1. monografia de até 20 pédginas, incluindo resumo e referéncias bibliograficas.
2. apresentagao oral em 20 minutos com 10 minutos de pergunta.

3. uma pdgina do projeto em html disponibilizando o material produzido (imagens/videos, cédigos-
fonte das demonstragoes).



