[A725 — Proposta de Trabalho Académico — Texturizacao

Neste trabalho académico deve-se abordar no minimo os seguintes tépicos sobre a texturizacao:
1. motivacao/objetivo/finalidade;

2. histéria de evolugao das principais técnicas de texturizagao;

3. procedimento bésico: geragao de texturas e mapeamento de texturas

4. técnicas de texturizacdo especificas (algoritmo): bump mapping, environment mapping, shadow
mapping, Perlin noise texture mapping, e multitexturing;

5. problemas (correspondéncias nao biunivocas e distor¢oes em projegdes perspectivas) e solugoes;
6. geracgdo de imagens texturizadas em OpenGL ou PovRay com demonstragoes.

O resultado de pesquisa deve ser apresentado em trés formas:

1. monografia de até 20 paginas, incluindo resumo e referéncias bibliograficas.

2. apresentacao oral em 20 minutos com 10 minutos de pergunta.

3. uma pégina do projeto em html disponibilizando o material produzido (imagens/videos, c6digos-
fonte das demonstragoes).



