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Transforma�c~oes Perspectivas : (2.0 pt) Em OpenGL os argumentos da fun�c~ao glFrustum(l,r,b,t,n,f) s~ao
as coordenadas do ponto esquerdo inferior frontal (l; b;�n) e do ponto direito superior do fundo
(r; t;�f) do volume de vis~ao. Existe ainda uma fun�c~ao utilit�aria
gluLookAt(eyex,eyey,eyez,centerx,centery,centerz,upx,upy,upz),
onde (eyex; eyey; eyez), (centerx; centery; centerz) e (upx; upy; upz) correspondem, respectivamen-
te, o ponto do observador, o centro de interesse e a orienta�c~ao do volume de vis~ao. Derive a matriz
de transforma�c~ao que transforme o volume de vis~ao especi�cado pela fun�c~ao gluLookAt no volume de
vis~ao padr~ao determinado por glFrustum.


