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Visao Geral

* Site da disciplina

* Metodologia: PBL experimental
— Definicao de grupos
— Planejamento

— Politica de frequéncia, participacao, avaliacao
— Prazos e penalidades

* Problemas
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Por qué um Visualizador?

Sensoreamento mais agucado: visao.
Processamento mais complexo: visao.
— estimulos visuais em modelos 3D.

Melhor suporte as tomadas de decisao:
percepcao espacial.

—aumento da capacidade analitica
“Ver para crer”

Fonte:
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Renderizacao Volumeétrica

Amostras
escaneadas:
Intensidade dos sinais
fisicos em valores
NUMEricos




Fluxo de Renderizacao
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Fluxo de Visualizacao Volumeétrica
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Visualizacao Exploratdria
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e solucao de problema
e exploracao e navegacao
e manipulacao direta

— responsividade dos fragmentos
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Visualizacao da Estrutura Interna
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Desafios

Como filtrar ruidos e selecionar dados de
Interesse?

Como reconstruir os dados e reamostrar o
volume reconstruido para gerar imagens em
diversos angulos de exploracao?

Como mapear os dados selecionados em
atributos graficos, de preferéncia
pre-atencionais?

Como adequar os requisitos as limitacoes
tecnolégicas?

Como tornar as imagens apropriadas para
manipulacoes diretas?



