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Texturização 3D

l Método dominante para representação 
volumétrica em GPUs

l Necessita apenas de suporte à textura e à 
blending (mistura) para composição

l Amplamente disponível e bastante eficiente

l Desvantagem: restrito a malhas uniformes  
(não se aplica)



Line Integral Convolution (LIC)

l Técnica proposta por Brian Cabral e Leith 
Leedom para visualizar o movimento de fluidos

l Em técnicas de integração mais simples, segue-
se o vetor de fluxo em cada ponto para produzir 
uma linha

l Em LIC, produz-se uma imagem inteira a cada 
passo

l Método da família da advecção de textura (não 
são necessários “pontos de semente”)



Paraview



Imaging Vector Fields Using Line 
Integral Convolution [1]
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The Lattice-Boltzmann Method on 
Optimal Sampling Lattices [2]
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Output-Sensitive 3D Line Integral 
Convolution

http://www.vis.uni-stuttgart.de/texflowvis/3dlic/

http://www.vis.uni-stuttgart.de/texflowvis/3dlic/
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